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Installation:

Starten Sie das Programm caafsetup.exe. Dieses Programm führt
Sie durch den ersten Teil des Installationsvorganges.

Es ermittelt automatisch, ob auf Ihrem Rechner Versionen des
Programmes Corel Ventura™ Publisher (Version 8 und/oder Version
10) installiert sind und installiert automatisch die notwendigen Dateien.

Gemeinsam genutzte Dateien werden in einen von Ihnen bestimmten
Ordner kopiert.

Zur Erstellung der Einzelskripte für jedes von Ihnen gewünschte
Rahmenformat, wird das Skript _caaf__createscripts in den
Skriptordner Ihrer Venturaversion kopiert.

Starten Sie, nachdem Sie den ersten Teil der Installation erfolgreich
beendet haben, die gewünschte Venturaversion und öffnen Sie die
Publkation, die Sie mit CreateAndAnchorFrames bearbeiten wollen

Starten Sie dann im Ventura Navigator das Skript

_caaf__createscripts
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Als Ergebnis öffnet sich das folgende Fenster mit allen Rahmenstilen,
die in der gewählten Publikation verfügbar sind:

'Wählen Sie die gewünschten Rahmenstile durch Doppelclick im linken
Fenster oder durch Einfachclick auf den oberen mittleren Knopf aus.

Erzeugen Sie, wenn Sie Ihre Auswahl beendet haben, die Aufrufskripte
durch die Auswahl des Knopfes Create Scripts.

Aktualisieren Sie im Navigator Fenster die Skriptanzeige. Sie sehen
jetzt alle erzeugten Skripte:

Die erzeugten Skripte haben den Namen des Rahmenstils mit dem
Präfix "_caaf_".
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Sie können anschließend die Funktion der Skripte sofort ausprobieren:

Wählen Sie dazu einfach die Stelle im Text, an der ein verankerter
Rahmen eingefügt werden soll, klicken Sie dann doppelt auf das ge-
wünschte Aufrufskript.

Der im Rahmenstil definierte Rahmen wird erzeugt und an der ge-
wünschten Stelle verankert.

Noch einfacher wird die Arbeit, wenn Sie einem Aufrufskript eine Tasten-
kombination zuordnen.

Viel Erfolg!

Funktion:

Dieses Venturaskript soll Ihnen die Arbeit mit verankerten Rahmen im
Corel Ventura™ erleichtern:

Um einen Rahmen neu einzurichten und ihn im Text zu verankern, be-
nötigen Sie die folgenden Arbeitsschritte:

1. Rahmenwerkzeug auswählen:

2. Rahmen positionieren

3. Rahmenformat zuweisen, oder Defaultformat verwenden und Werte
ändern.

4. Ankerwerkzeug auswählen

5. Anker positionieren.

Einmal eingerichtet, erleichtert Ihnen CreateAndAnchorFrame diese
Arbeit erheblich:

Nachdem Sie die Skriptdateien installiert haben und die Aufrufskripte
als Tastenfunktion definiert sind, genügt ein Tastenanschlag um einen
vordefinierten Rahmen an einer beliebigen Stelle im Text einzurichten
und zu verankern.

Der neue Rahmen ist nach dem Tastenanschlag bereits selektiert, Sie
können also direkt ein Bild oder einen Text laden, oder auch Text in
den Rahmen eingeben.
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Dieses Skript funktioniert nach dem Sharewareprinzip. Nach der Instal-
lation und dem Erstaufruf erhalten Sie einen Hinweis, dass es sich bei
dieser Software um eine Shareware handelt.

Sie können dieses Programm für einen maximalen Zeitraum von
30 Tagen testen.

Als einzige Einschränkung während dieser Testphase erhalten Sie je-
den Tag beim ersten Aufruf dieses Skripts den Hinweis, dass es sich
um eine Shareware handelt.

Wenn Ihnen dieses Programm gefällt, können Sie eine Lizenz
erwerben:

Schicken Sie mir dazu einfach eine e-mail mit entweder dem Namen
Ihrer
Firma (Firmenregistration)
oder Ihrem
Vor- und Nachnamen (Registration auf eine Einzelperson) sowie

Ihre komplette Rechnungsanschrift.

email: werner.perplies@weepee.de

Sie erhalten dann eine Rechnung. Nach Zahlung dieser Rechnung er-
halten Sie den Freigabeschlüssel.

Nach Eingabe dieses Schlüssels wird das Programm freigeschaltet.

So, das war's. Ich wünsche Ihnen ein produktives Arbeiten mit

CreateAndAnchorFrame

Garching an der Alz, den 22. April 2004

Werner Perplies

www.weepee.biz

email: werner.perplies@weepee.de
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